
 

 

－本戦決勝－ 
 

<勝ち抜け条件> 

ついに最終決戦、2戦先取でレジャラン杯覇者に！(4→1) 

 

 

最大 5戦で争う最終決戦。 

先に 2勝した者が優勝となる。 

 

8ジャンル 6カテゴリーによる決勝間高火力ボンバーマンルールにて雌雄を決する。 

 

決勝間で同一ジャンル及び同一カテゴリーが使用不可となる。 

 

更に各試合で 1位になった場合、8ジャンル×各 1枚のジャンルくじを 1枚引き、追加で当該ジャ

ンルが使用不可になる。 

既出題ジャンルの場合は未出題ジャンルを引くまで引き直す。 

但し、5戦目開始時点でくじによる封鎖は解除される。 

 

例 1) 1戦目に文系学問四択使用で 1位になり、芸能くじを引いた場合 

ノン 

ジャンル 

アニメ& 

ゲーム 
スポーツ 芸能 

ライフ 

スタイル 
社会 文系学問 理系学問 

 

セレクト パネル キーボード マルチセレクト サブジャンル ランダム 

○× 並べ替え タイピング 順番当て サブジャンル 1  

四択 文字パネル エフェクト 線結び サブジャンル 2  

連想 スロット キューブ 一問多答 サブジャンル 3  

   グループ分け  ランダム 

ジャンルは文系学問とくじによる芸能が使用不可 

もし 5戦目までなだれ込んだ場合、芸能が使用可能に戻る 

形式は四択だけでなく、同じ縦列の○×、連想が使用不可となる 

 

誰かが 2勝した時点で決勝は終了し、2位以下は以下の優先順位で決定する。 

①1位を取っているものが上位 

②各試合の順位の合計数が小さい方が上位 

③各試合の合計得点が高い方が上位 

 

 

 


