
 

 

－本戦準決勝－ 
 

<勝ち抜け条件> 

上位 2名が勝ち抜け。(8→4) 

 

 

対戦相手が決まった時点で、公開の場でジャンル、形式の封鎖を宣言する。 

封鎖されなかったジャンル、形式のみ出題可。 

また、サテライト指定（出題順）も封鎖と同様に宣言する。 

 

各プレイヤーは 

① ノンジャンル～理系学問までの 8ジャンルのうちから 1ジャンルの封鎖 

②③○×～ランダムまでの 17形式＋難易度HARDの計 18形式／難易度から 2つの封鎖 

④ サテライト指定 

をそれぞれ宣言する。 

宣言は 4巡の間に行うが、サテライト指定ならびにジャンル・形式封鎖の宣言順は自由とする。 

 

（※宣言は 1回の考慮時間を最大 1分とし、スタッフの指示に従い宣言すること） 

 

残った 4ジャンル、10形式／難易度より出題を決定する。 

難易度 HARDが封鎖された場合には残りの 10形式を EASYか NORMALで出題する。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



例)1巡目の封鎖順が A,B,C,Dの順になった場合 

【1巡目】A:スポーツ→B: ○×→C:一問多答→D:文系学問 

【2巡目】D:連想→C:芸能→B:文字パネル→A:[3番サテライト] 

【3巡目】A:サブジャンル 2→B:[1番サテライト]→C:難易度 HARD→D:四択 

【4巡目】D:[2番サテライト]→C:[4番サテライト]→B:社会→A:タイピング 

 

A→D／D→A／A→D／D→Aのように折り返しで 4巡させる 

 

【出題順】 

1サテ：B 2 サテ：D 3サテ：A 4サテ：C 

 

【ジャンル】 

ノン 

ジャンル 

アニメ& 

ゲーム 
スポーツ 芸能 

ライフ 

スタイル 
社会 文系学問 理系学問 

 

【形式・難易度】 

○× 並べ替え タイピング 順番当て サブジャンル 1  

四択 文字パネル エフェクト 線結び サブジャンル 2  

連想 スロット キューブ 一問多答 サブジャンル 3  

   グループ分け  ランダム 

難易度 ＨＡＲＤ     

この場合はノンジャンル、アニメ＆ゲーム、ライフスタイル、理系学問の 4ジャンルが使用可能 

更に難易度 HARDが封鎖されたので、並べ替え、スロット、エフェクト、キューブ、順番当て、線結び、 

グループ分け、サブジャンル 1、サブジャンル 3、ランダムの 10形式の EASYかNORMALが使用可能 

（※HARDが封鎖されなかった場合は難易度制限がない代わりに使用可能形式が 9形式と 1つ減る） 

また、出題順は B→D→A→Cとなる 

 


